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MARJAN

VAN DER LEER

Petit bonhomme
No. 1009-192-5340

Niveau: un peu expérimenté Besoins en fil:

Crochet: 2.5 mm Noir (009): 1 pelote
Matériau: Aiguille de broderie & fil Blanc (001): 1 pelote

noir, 1 grelot, 2x yeux de sécurité Péche claire (48): 1 pelote

(8 mm), ouate de rembourrage.
Fil: Hobbii Rainbow 8/4 de
couleurs: Noir, Blanc, Péche
claire.

Ou acheter le fil:
http://shop.hobbii.fr/petit-bonhomme
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Abréviations:

ml = maille en I'air

ms = maille serrée

MR = magic ring (cercle magique)
[-..] = nombre de mailles

(...) = nombre de tours

aug = 2 ms dans la méme maille
dim = crocheter 2 ms ensemble
mc = maille coulée

Vous pouvez trouver des guides vidéo des techniques utilisées pour le modéle ici:
Magic ring: https://www.youtube.com/watch?v=BV_S5wfwgOk

Augmentations: https://www.youtube.com/watch?v=8qj7ovPSxdY
Diminutions: https://www.youtube.com/watch?v=p1MHHdJZfSvY

Téte

Tour 1: 6 ms dans un MR [6]
Tour 2: aug 6x [12]

Tour 3: 1 ms, aug 6x [18]
Tour 4: 2 ms, aug 6x [24]
Tour 5: 3 ms, aug 6x [30]
Tour 6: 4 ms, aug 6x [36]
Tour 7: 5 ms, aug 6x [42]
Tour 8: 6 ms, aug 6x [48]
Tour 9: 7 ms, aug 6x [54]
Tour 10: 8 ms, aug 6x [60]
Tours 11-20: 1 ms dans chaque m (10 tours) [60]

Placer les yeux de sécurité entre les tours 15 et 16, avec
10 ms d’écart entre les yeux.

Tour 21: 8 ms, dim 6x [54]
Tour 22: 7 ms, dim 6x [48]
Tour 23: 6 ms, dim 6x [42]
Tour 24: 5 ms, dim 6x [36]

Insérer du rembourrage dans la téte puis continuer tout en finissant de crocheter.
Tour 25: 4 ms, dim 6x [30]
Tour 26: 3 ms, dim 6x [24]
Tour 27: 2 ms, dim 6x [18]

Mettre un peu plus de rembourrage dans la téte, couper le fil et laisser un long morceau pour
'assemblage plus tard.
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Oreilles (x 2)

Tour 1: 8 ms dans un MR [8].

Couper le fil en laissant un long morceau, on ne termine pas le MR, mais on fait avec les 8 ms un
demi-cercle.

De cette maniére sont faites les oreilles. Coudre les oreilles entre les tours 15 et 19, a 6 ms des
yeux.

Broder le nez entre les tours 16 et 17, et la bouche sur les tours 19 et 20.

Bras (x 2)

Commencer avec la couleur peau.

Tour 1: 6 ms dans un MR [6]
Tour 2: aug 6x [12]
Tours 3-6: 1 ms dans chaque m (4 tours) [12]

Changer pour le blanc:
Tours 7-9: 1 ms dans chaque m (3 tours) [12]

Changer pour le noir:
Tours 10-12: 1 ms dans chaque m (3 tours) [12]

Changer pour le blanc:
Tours 13-15: 1 ms dans chaque m (3 tours) [12]
Insérer du rembourrage jusqu’au tour 13.

Changer pour le noir:
Tours 16-18: 1 ms dans chaque m (3 tours) [12]

Changer pour le blanc:

Tour 19: dim 6x [6]
Tour 20: aplatir les bras et crocheter a travers les deux c6tés avec 3 ms.
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Jambes et corps
Commencer avec le noir

Tour 1: 6 ms dans un MR [6]

Tour 2: aug 6x [12]

Tour 3: 1 ms, aug 6x [18]

Tour 4: 2 ms, aug 6x [24]

Tours 5-6: 1 ms dans chaque m [24]

Changer pour le blanc:
Tours 7-9: 1 ms dans chaque m (3 tours) [24]

Changer pour le noir:
Tours 10-12: 1 ms dans chaque m (3 tours) [24]

Changer pour le blanc:
Tours 13-15: 1 ms dans chaque m (3 tours) [24]

Changer pour le noir:
Tours 16-18: 1 ms dans chaque m (3 tours) [24], rentrer le fil pour cette jambe.
Crocheter une autre jambe mais NE PAS rentrer le fil; crocheter a présent le corps.

Changer pour le blanc:

Tour 19: placer les jambes 'une a c6té de l'autre, crocheter les jambes ensemble avec 1 mc et
continuer de crocheter la premiére jambe, 24 ms puis tout droit jusqu’a I'autre jambes, 24 ms [48],
ceci est le nouveau début du tour.

Tours 20-21: 1 ms dans chaque m (2 tours) [48] (avec le tour 19 il y a 3 tours)

Changer pour le noir:
Tours 22-24: 1 ms dans chaque m (3 tours) [48]

Changer pour le blanc:
Tours 25-27: 1 ms dans chaque m (3 tours) [48]

Changer pour le noir:
Tours 28-30: 1 ms dans chaque m (3 tours) [48]

Changer pour le blanc:

Tours 31-33: 1 ms dans chaque m (3 tours) [48]

Insérer du rembourrage dans les jambes et le corps, placer éventuellement un grelot dans le
corps.

Changer pour le noir:

Tour 34: 6 ms, dim 6x [42]
Tour 35: 5 ms, dim 6x [36]
Tour 36: 4 ms, dim 6x [30]

Changer pour le blanc:

Tour 37: 3 ms, dim 6x [24]
Tour 38: 2 ms, dim 6x [18]
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Tour 39: 1 ms dans chaque m [18]

Bien remplir avec du rembourrage dans le corps et rentrer les fils.

Placer la téte sur le corps, et vérifier que les yeux soient bien allignés. Coudre la téte avec le
morceau de fil laissé, insérer éventuellement un peu de rembourrage dans le cou. La téte ne doit
pas bouger.

Coudre les bras sur le tour 38 du corps.

Casquette
Commencer avec le noir

Tour 1: 6 ms dans un MR [6]
Tour 2: aug 6x [12]

Tour 3: 1 ms, aug 6x [18]
Tour 4: 2 ms, aug 6x [24]

Changer pour le blanc:
Tour 5: 24 ms, crocheter uniquement dans les brins arriéres [24]
Tour 6: 1 ms dans chaque m [24]

Changer pour le noir:
Tours 7-8: 1 ms dans chaque m (2 tours) [24]
Couper le fil, laisser un long morceau. Coudre la casquette sur la téte.

Hashtags pour les réseaux sociaux
#marjanvanderleer #hobbiifriends

Bon travail, Marjan van der Leer
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