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MATERIEL

2 pelotes de Friends Cotton couleur 94 A
1 pelote de Friends Cotton couleur 95 B

Crochet 2,5 mm

1 paire d'yeux de sécurité 6 mm
Rembourrage

Epingles

aiguille a broder

QUALITE DU FIL

@ Friends Cotton 8/4, Hobbii
100% coton/ 50 g = 160 meter

ABREVIATIONS

ms - maille serrée

br - bride

mc - maille coulée

bos - bobble stitch (4 demi br ensemble
dans la méme maille, faire un jeté et passer
le fil a travers toutes les boucles du
crochet)

aug - augmenter: 2 ms dans la méme m
dim - diminuer: 2 ms ensemble

(xx) - le nombre de mailles aprés chaque
tour

[1- répéter les instructions entre crochets

QUESTIONS

INFORMATIONS SUR LE MODELE

Si vous connaissez un petit garcon ou une
petite fille qui aimerait un ami calin, Dirk le
Dragon est absolument parfait. Il est si gentil
et affectueux, et veut simplement répandre
la joie! Il se crochéte en Friends Cotton 8/4,
qui est disponible dans de nombreuses
couleurs fantastiques. Créez donc Dirk le
Dragon dans les couleurs que vous préférez.

HASHTAGS POUR LES RESEAUX

SOCIAUX
#hobbiidesign #hobbiiDirk

OBTENEZ VOTRE FIL ET VOS

ACCESSOIRES ICI
http://shop.hobbii.fr/dirk-le-dragon

En cas de questions sur ce modeéle, veuillez écrire a support@hobbii.fr

Merci d'indiquer le nom et le numéro du modele.

Amusez-vous bien!
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Tutoriel

TETE

Couleur: A

Tour 1: Commencer avec un cercle magique. 6 ms dans ce cercle
Tour 2: 2 ms dans chaque m (12)

Tour 3: [1 ms, aug] x6 (18)

Tour 4: [2 ms, aug] x6 (24)

Tour 5: [3 ms, aug] x6 (30)

Tour 6: [4 ms, aug] x6 (36)

Tour 7:[5 ms, aug] x6 (42)

Tours 8-10: 1 ms dans chaque m (42)

Tour 11: 10 ms, 1 bos, 12 ms, 1 bos, 18 ms (42)
Tours 12-14: 1 ms dans chaque m (42)

Tour 15: [5 ms, dim] x6 (36)

Tour 16: [4 ms, dim] x6 (30)

Tour 17:[4 ms, aug] x6 (36)

Tour 18: [5 ms, aug] x6 (42)

Tour 19: 1 ms dans chaque m (42)

Tour 20: [6 ms, aug] x6 (48)

Tour 21: 1 ms dans chaque m (48)

Tour 22: [7 ms, aug] x6 (54)

Tour 23: 1 ms dans chaque m (54)

Tour 24: [8 ms, aug] x6 (60)

Tour 25: 1 ms dans chaque m (60)

Tour 26: [9 ms, aug] x6 (66)

Tours 27-30: 1 ms dans chaque m (66)
Maintenant, placer les yeux de sécurité entre les tours 17 et 18 avec 6 mailles entre eux.
Tour 31: [9 ms, dim] x6 (60)

Tour 32: 1 ms dans chaque m (60)

Tour 33: [8 ms, dim] x6 (54)

Tour 34: [7 ms, dim] x6 (48)
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Tour 35: [6 ms, dim] x6 (42
Tour 36: [5 ms, dim] x6 (36
Tour 37: [4 ms, dim] x6 (30
Tour 38: [3 ms, dim] x6 (24
Maintenant rembourrer la téte.
Tour 39: [2 ms, dim] x6 (18)

Tour 40: [1 ms, dim] x6 (12)

—_ — — ~

Et rembourrer la téte une derniére fois.

Tour 41: dim x6 (6)

Maintenant, coudre ensemble les 6 dernieres mailles. Coudre en passant a travers une des
boucles de chacune des 6 mailles. Tirer sur le fil pour fermer le trou et le cacher.

JAMBES

(en faire 2)

Couleur: A

Tour 1: Commencer avec un cercle magique. 6 ms dans ce cercle
Tour 2: 2 ms dans chaque m (12)

Tour 3: [1 ms, aug] x6 (18)

Tour 4: [2 ms, aug] x6 (24)

Tour 5: 1 ms dans chaque m (24)

Tour 6: 5 ms, [1 bos, 1 ms] x3,13 ms (24)

Tours 7-9: 1 ms dans chaque m (24)

Tour 10: [2 ms, dim] x6 (18)

Tours 11-24: 1 ms dans chaque m (18)

Couper le fil mais faire attention de laisser un long fil pour coudre les jambes sur le corps.
Se référer a “assemblage” pour voir comment rembourrer les jambes.

BRAS

(en faire 2)

Couleur: A

Tour 1: Commencer avec un cercle magique. 6 ms dans ce cercle
Tour 2: 2 ms dans chaque m (12)

Tour 3: [1 ms, aug] x6 (18)

Tour 4: 1 ms dans chaque m (18)

Tour 5:5ms, 1 bos, 12 ms (18)

Tours 6-7: 1 ms dans chaque m (18)

Tour 8: [4 ms, dim] x3 (15)

Tours 9-26: 1 ms dans chaque m (15)

Couper le fil mais faire attention de laisser un long fil pour coudre les bras sur le corps.
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Se référer a “assemblage” pour voir comment rembourrer les bras.

VENTRE

Couleur: B

Tour 1: Commencer avec un cercle magique. 6 ms dans ce cercle
Tour 2: 2 ms dans chaque m (12)

Tour 3: [1 ms, aug] x6 (18)

Tour 4:[2 ms, aug] x6 (24)

Tour 5: [3 ms, aug] x6 (30)

Tour 6: [4 ms, aug] x6 (36)

Tour 7: [5 ms, aug] x6 (42)

Tour 8: 1 ms dans chaque m (42)

1 mc dans la premiére m.

Couper le fil mais faire attention de laisser un long fil pour coudre le ventre sur le corps.

QUEUE

Couleur: A

Tour 1: Commencer avec un cercle magique. 6 ms dans ce cercle
Tour 2: [2 ms, aug] x2 (8)

Tour 3: 1 ms dans chaque m (8)

Tour 4:[3 ms, aug] x2 (10)

Tour 5: 1 ms dans chaque m (10)

Tour 6: [4 ms, aug] x2 (12)

Tour 7: 1 ms dans chaque m (12)

Tour 8: [5 ms, aug] x2 (14)

Tour 9: 1 ms dans chaque m (14)

Tour 10: [6 ms, aug] x2 (16)

Tour 11: 1 ms dans chaque m (16)

Tour 12:[7 ms, aug] x2 (18)

Tour 13: 1 ms dans chaque m (18)

Tour 14: [8 ms, aug] x2 (20)

Tour 15: 1 ms dans chaque m (20)

Tour 16: [9 ms, aug] x2 (22)

Tour 17: 1 ms dans chaque m (22)

Tour 18:[10 ms, aug] x2 (24)

Tour 19: 1 ms dans chaque m (24)

Tour 20: [3 ms, aug] x6 (30)

Tour 21: 1 ms dans chaque m (30)

1 mc dans la premiére m.

Couper le fil mais faire attention de laisser un long fil pour coudre la queue sur le corps. Se
référer a “assemblage” pour voir comment rembourrer la queue.
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Corne

(en faire 2)

Couleur: B

Tour 1: Commencer avec un cercle magique. 6 ms dans ce cercle

Tour 2: [1 ms, aug] x3 (9)

Tours 3-5: 1 ms dans chaque m (9)

1 mc dans la premiére m.

Couper le fil mais faire attention de laisser un long fil pour coudre les cornes sur le corps.

EPIS

(en faire 6)

Couleur: B

Tour 1: Commencer avec un cercle magique. 3 ms dans ce cercle

Tour 2: 2 ms dans chaque m (6)

Tour 3: [1 ms, aug] x3 (9)

Tour 4: 1 ms dans chaque m (9)

Tour 5: [2 ms, aug] x3 (12)

Tours 6-7: 1 ms dans chaque m (12)

Plier le pour le mettre a plat et joindre les bords en crochetant 5 ms. Couper le fil mais faire
attention de laisser un long fil pour coudre les épis sur le corps/ la téte.

INTERIEUR DE L'OREILLE

(en faire 2)

Couleur: B

Tour 1: Commencer avec un cercle magique. 6 ms dans ce cercle
Tour 2: 2 ms dans chaque m (12)

Tour 3:[1 ms, aug] x6 (18)

Tour 4:[2 ms, aug] x6 (24)

Tour 5: [3 ms, aug] x6 (30)

Couper lefil et le cacher sur I'envers.

EXTERIEUR DE L'OREILLE

(en faire 2)

Couleur: A

Tour 1: Commencer avec un cercle magique. 6 ms dans ce cercle

Tour 2: 2 ms dans chaque m (12)

Tour 3: [1 ms, aug] x6 (18)

Tour 4: [2 ms, aug] x6 (24)

Tour 5: [3 ms, aug] x6 (30)

Maintenant, crocheter les oreilles ensemble. Placer une oreille intérieure au-dessus d’'une
oreille extérieure. L'oreille extérieure doit pointer vers vous. Les deux oreilles doivent avoir
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le cOté droit pointé vers l'extérieur. Crocheter en passant a travers les deux oreilles. 30 m au
total, pour joindre les 2 piéces en une seule. Finir avec une mc dans la premiére m. Couper
le fil mais faire attention de laisser un long fil pour coudre les oreilles sur le dragon.
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Corps

Couleur: A

Tour 1: Commencer avec un cercle magique. 6 ms dans ce cercle
Tour 2: 2 ms dans chaque m (12)

Tour 3: [1 ms, aug] x6 (18)

Tour 4:[2 ms, aug] x6 (24)

Tour 5: [3 ms, aug] x6 (30)

Tour 6: [4 ms, aug] x6 (36)

Tour 7:[5 ms, aug] x6 (42)

Tour 8: [6 ms, aug] x6 (48
Tour 9: [7 ms, aug] x6 (54
Tour 10: [8 ms, aug] x6 (60)

Tour 11:[9 ms, aug] x6 (66)

Tours 12 -21: 1 ms dans chaque m (66)
Tour 22: [9 ms, dim] x6 (60)

Tours 23-24: 1 ms dans chaque m (60)
Tour 25: [8 ms, dim] x6 (54)

Tours 26-27: 1 ms dans chaque m (54)
Tour 28: [7 ms, dim] x6 (48)

Tours 29-30: 1 ms dans chaque m (48)
Tour 31: [6 ms, dim] x6 (42)

Tours 32-33: 1 ms dans chaque m (42)
Tour 34: [5 ms, dim] x6 (36)

Tours 35-37: 1 ms dans chaque m (36)
Tour 38: [4 ms, dim] x6 (30)

Tours 39-41: 1 ms dans chaque m (30)
Tour 42: [3 ms, dim] x6 (24)

Tours 43-44: 1 ms dans chaque m (24)

)
)

Couper le fil mais faire attention de laisser un long fil pour coudre la téte sur le corps.
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ASSEMBLAGE
Corps
Prendre un peu de rembourrage et rembourrer le corps pour qu'il devienne ferme.

Téte

La téte doit pointer un peu vers le bas. Il peut étre utile d'épingler la téte au corps en
premier. Coudre a travers les mailles du corps, puis a travers la téte. Et enfin, ajouter un peu
de rembourrage supplémentaires dans le cou avant de le fermer complétement pour éviter
une téte bancale. Cacher bien les fils complétement.

Cornes

Rembourrer un peu les cornes. Coudre les cornes sur la téte de Dirk. Placer les cornes
environ 10 tours au-dessus des yeux avec environ 12 mailles entre les deux. Cacher les fils
complétement.

Oreilles

Plier les oreilles en deux et les coudre ensemble sur 3 m pour que l'oreille devienne plate
d’'un c6té. Coudre ensuite sur la téte de Dirk. Placer les oreilles environ 2 tours derriére les
cornes, et 4 m plus loin de chaque c6té que les cornes. Cacher les fils complétement.

Jambes

Rembourrer les jambes. Rembourrer fermement le bas de la jambe et un peu moins dans le
reste de la jambe. Laissez un petit espace au sommet sans rembourrage. Placez les jambes
sous le ventre. Elles doivent pointer un peu vers l'extérieur. Coudre les jambes sur environ 8
tours a partir du début du corps. Cacher les fils complétement.

Astuce: vous pouvez aussi crocheter les jambes ensemble de la méme facon que pour les
épis avant de les coudre sur le corps.

Bras

Rembourrer les bras. Rembourrer fermement le bas du bras et un peu moins dans le bras
en lui méme. Laisser un petit espace au sommet sans rembourrage. Coudre les bras sur
environ 2 tours a partir du haut du cou. Cacher les fils soigneusement.

Astuce: vous pouvez aussi crocheter les bras ensemble de la méme fagon que pour les épis
avant de les coudre sur le corps.

Ventre

Coudre le ventre au centre du corps de Dirk. Coudre a travers la boucle avant seulement.
Veillez a garder le ventre plat tout en le cousant pour éviter qu'il ne gondole. Cacher les fils
soigneusement.

Astuce: Cousez les bras et les jambes avant de coudre le ventre, ce qui facilitera le
positionnement du ventre.
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Epis

Coudre les trois premiers épis sur la téte. En placer une entre les oreilles, une au milieu a
I'arriére de la téte et la derniere au bas de la téte.

Placez les deux épis suivants uniformément sur le corps et cousez-les dessus. Et enfin,
cousez le dernier épis sur la queue. Cacher les fils soigneusement

Queue

Coudre la queue sur l'arriere du corps. Rembourrer la queue fermement avec de la fibre de
rembourrage. Epingler la queue sur le corps avant de la coudre pour s'assurer que Dirk peut
garder son équilibre et s'asseoir seul. Cacher les fils soigneusement.

Amusez-vous!
bytrinemoeller
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