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MATERIEL

Friends Extra Fine Merino

1 pelote de couleur 09 - FIL A
1 pelote de couleur 63 - FIL B
1 pelote de couleur 44 - FIL C

Aiguilles droites 3.25 mm
Yeux de sécurité, 7 mm
Aiguille a laine
Rembourrage
Arréte-mailles

QUALITE DU FIL
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TAILLE
Taille unique

MESURES

Hauteur: 35 cm

INFORMATION SUR LE TUTORIEL

Une adorable petite sirene a faire pour une
personne spéciale pour passer des heures
d'amusement.

HASHTAGS POUR LES RESEAUX

@ Friends Extra Fine Merino, Hobbii SOCIAUX

100% Laine
50g=165m

ECHANTILLON

10 cm x 10 cm =30 m x 50 rangs

QUESTIONS

#hobbiimermaid #hobbiidesign

ACHETEZ VOTRE FIL ICI
https://shop.hobbii.fr/mermaid-poupee

En cas de questions sur ce modele, veuillez écrire a support@hobbii.fr
Merci d'indiquer le nom et le numéro du modele.

Amusez-vous bien!

Mermaid - Poupée | No. 2127-241-4674 | © Hobbii 2024 | 2


https://shop.hobbii.fr/mermaid-poupee

& hobbii

Tutoriel

ABREVIATIONS

m end = maille endroit

m env = maille envers

m = maille

MO = monter les mailles

RAB = rabattre les mailles

2m ens end = tricoter 2 m ensemble a I'endroit

2m ens env = tricoter 2 m ensemble a I'envers

3m ens end = tricoter 3 m ensemble a I'endroit

aug barr = tricoter une maille endroit sur le devant et ensuite sur le derriere de la méme
maille avec le fil au dos du travail

aug = augmenter d'une maille en utilisant l'aiguille gauche et relever le brin avant la maille
suivante depuis I'avant et le tricoter sur l'arriere

SS = surjet simple (glisser, m end, passer) glisser la premiere maille, tricoter la seconde a
I'endroit, ensuite passer la premiére maille par dessus la deuxiéme - vous avez diminué d'1 maille

INFO ET CONSEILS
Le torse et la queue sont tricotés séparément, également la téte et les bras. Le torse est
légeérement glissé dans la queue ensuite la téte et les bras sont cousus au corps a la fin.

TETE
MO 20 m avec le fil A

Rang 1 - Rang en m env

Rang 2 - (2 m end, aug) répéter jusqu'a ce qu'il reste 2 m, 2 m end (29 m)

Rang 3 - Rang en m env

Rang 4 - (2 m end, aug) répéter jusqu'a ce qu'il reste T m, 1 m end (43 m)

Rang 5 - Rang en m env

Rang 6 - Rang en m end

Répéter les 2 derniers rangs 9 fois

Rang 25 - Rang en m env

Rang 26 - (2 m ens end, 1 m end) répéter jusqu'a ce qu'il reste 1 m, 1 m end (29 m)
Rang 27 - Rang en m env
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Rang 28 - (2 m ens end, 1 m end) répéter jusqu'a ce qu'il reste 2 m, 2 m ens end (19 m)
Rang 29 - Rang en m env
Rang 30 - (2 mens end)x 8,1 mend,2mensend (10 m)

RAB les 10 m, couper les fils et sécuriser

TORSE
MO 15 m avec le fil A

Rang 1 - Rang en m env

Rang 2 - (2 m end, aug) répéter jusqu'a ce qu'il reste T m, 1 m end (22 m)
Rang 3 - Rang en m env

Rang 4 - Rang en m end

Rang 5 - Rang en m env

Rang 6 - (2 m end, aug) répéter jusqu'a ce qu'il reste 2 m, 2 m end (32 m)
Rang 7 - Rang en m env

Rang 8 - Rang en m end

Rang 9 - Rang en m env

Rang 10 - (2 m end, aug) répéter jusqu'a ce qu'il reste 2 m, 2 m end (47 m)
Rang 11 - Rang en m env

Rang 12 - Rang en m end

Répéter les 2 derniers rangs 10 fois

RAB les m, couper les fils et sécuriser

QUEUE
MO 50 m avec le fil B

Rang 1 - Rang en m end

Rang 2 - Rang en m env

Répéter les 2 premiers rangs 11 fois

Rang 25 - (6 m end, 2 m ens end) répéter jusqu'a ce qu'il reste 2 m, 2 m end (44 m)
Rang 26 - Rang en m env

Rang 27 - Rang en m end

Rang 28 - Rang en m env

Rang 29 - (5 m end, 2 m ens end) répéter jusqu'a ce qu'il reste 2 m, 2 m end (38 m)
Rang 30 - Rang en m env

Rang 31 - Rang en m end

Rang 32 - Rang en m env

Rang 33 - (4 m end, 2 m ens end) répéter jusqu'a ce qu'il reste 2 m, 2 m end (32 m)
Rang 34 - Rang en m env

Rang 35 - Rang en m end

Rang 36 - Rang en m env

Rang 37 - (3 m end, 2 m ens end) répéter jusqu'a ce qu'il reste 2 m, 2 m end (26 m)
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Rang 38 - Rang en m env

Rang 39 - Rang en m end

Rang 40 - Rang en m env

Répéter les 2 derniers rangs 10 fois

Travailler sur les 13 derniéres m seulement:

(laisser les 13 autres m sur un arréte-mailles)

Rang 1 - Rang en m end

Rang 2 - Rang en m env

Rang 3 - (aug barr) x 13 (26 m)

Rang 4 - 2 m ens env, m env jusqu'a la fin du rang (25 m)
Rang 5 -2 m ens end, 9 m end, aug barr, 1 m end, aug barr, 9 m end, SS
Rang 6 - Rang en m env

Répéter les 2 derniers rangs 2 fois

Rang 11 - 2 m ens end, m end jusqu'a ce qu'il reste 2 m, SS
Rang 12 - Rang en m env

Répéter les 2 derniers rangs jusqu’a avoir 3 m restantes
Rang suivant - 3m ens end

RAB les m, couper le fil mais en laissant un long fil et sécuriser

Travailler sur les 13 autres m de 'arréte-mailles:

Rang 1 - Rang en m end

Rang 2 - Rang en m env

Rang 3 - (aug barr) x 13 (26 m)

Rang 4 - m env jusqu'a ce qu'il reste 2 m, 2 m ens env (25 m)
Rang 5 -SS, 9 m end, aug barr, 1 m end, aug barr, 9 m end, 2 m ens end
Rang 6 - Rang en m env

Répéter les 2 derniers rangs 2 fois

Rang 11 - SS, m end jusqu'a ce qu'il reste 2 m, 2 m ens end
Rang 12 - Rang en m env

Répéter les 2 derniers rangs jusqu’a ce qu'il reste 3 m

Rang suivant - 3m ens end

RAB les m, couper le fil mais en laissant un long fil et sécuriser

BRAS (EN FAIRE 2)
Main
MO 6 m avec le fil A

Rang 1 - (2 mend, aug) x 2, 2 mend (8 m)
Rang 2 - Rang en m env

Rang3-(2mend, aug)x3,2mend (11 m)
Rang 4 - Rang en m env

Rang 5-(2mend, aug) x5, 1T mend (16 m)
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Rang 6 - Rang en m env

Poignet
Rang7-(2mend,2 mensend) x4 (12 m)

Rang 8 - Rang en m env

Rang 9 - Rang en m end

Rang 10 - Rang en m env

Rang 11 -(2mend, 2mensend)x3(9m)

Rang 12 - Rang en m env

Rang 13 - Rang en m end

Répéter les 2 derniers rangs 19 fois

Rang 52 - Rang en m env

Rang 53 - 2 m ens end, m end jusqu'a ce qu'il reste 2 m, 2 m ens end (7 m)
Rang 54 - Rang en m env

Rang 55 - 2 m ens end, m end jusqu'a ce qu'il reste 2 m, 2 m ens end (5 m)

Passer le fil a travers les 5 m restantes, couper les fils et sécuriser

BRACELET (EN FAIRE 2)
MO 3 m avec le fil B

Rang 1 - Rang en m end et glisser les 3 m de nouveau sur l'aiguille gauche
Répéter ce rang 10 fois

RAB les m, couper les fils et sécuriser

Répéter les mémes avec le fil C pour le deuxiéme bracelet

BRASSIERE
MO 4 m avec le fil C

Rangs 1 a 22 - tricoter 22 rangs en m end

Rang 23 - aug barr, m end jusqu'a ce qu'il reste 1 m, aug barr
Rang 24 - Rang en m end

Répéter les 2 derniers rangs une fois (8 m)

Rangs 27 a 29 - tricoter 3 rangs en m end

Rang 30 - 2 m ens end, m end jusqu'a ce qu'il reste 2 m, 2 m ens end
Rang 31 - Rangen m end

Répéter les 2 derniers rangs une fois (4 m)

Rang 34 - (2 mens end) x 2 (2 m)

Rangs 35 a 37 - tricoter 3 rangs en m end

Rang 38 - (aug barr) x 2 (4 m)

Répéter du rang 23 au rang 33 une fois

Rangs 50 a 72 - tricoter 22 rangs en m end
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RAB les m, couper les fils et sécuriser

FINITIONS

TETE - Avant de joindre les bords, fixer les yeux de sécurité devant, sur le visage.
Commencer a rembourrer et terminer en cousant l'ouverture.

CORPS - Joindre les coutures a l'arriere du torse et commencer a rembourrer en remontant
jusqu’au bord avant de passer a la queue.

QUEUE - Commencer d'abord a coudre et a rembourrer les nageoires, puis remonter
jusqu'au bord. Glisser le torse a I'intérieur de la queue et coudre tout autour de la taille pour
le sécuriser en laissant le bord de la queue se courber a la taille. Terminer en cousant la téte
en haut.

BRACELET - Coudre chaque bracelet en cercle.

BRAS - Coudre chaque bras, mais rembourrer trés légerement les mains. Glisser les deux
bracelets sur le bras avant de les attacher au corps.

BRASSIERE - Coudre la brassiére tout autour de la poitrine en haut et en bas pour vous
assurer qu'elle est bien fixée.

CHEVEUX - Avec le fil C couper 70 brins de 40 cm et avec le fil B 15 brins de 40 cm. En
commencant avec le fil C insérer le milieu du brin plié dans le chas de l'aiguille, ce qui va
former une boucle. Insérer 'aiguille a travers 2 m dans la téte et tirer les 2 extrémités du fil
a travers la boucle, retirer l'aiguille et tirer. Répéter pour couvrir le reste de la téte, ajouter
un brin ou deux si vous avez envie et finir en donnant a votre poupée une coupe de
cheveux pour la rendre bien soignée.

Cacher tous les fils.

Amusez-vous!
Au Bout du Pré
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