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TUTORIEL CROCHET

Rainbow Turt

Jeu de Mémoire

Design: That Nerdy Hooker | Hobbii Design
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MATERIEL

Honey Bunny

A: 2 pelotes de Couleur 104
B: 1 pelote de Couleur 12
C: 1 pelote de Couleur 63
D: 1 pelote de Couleur 90
E: 1 pelote de Couleur 45

F: 1 pelote de Couleur 22
G: 1 pelote de Couleur 09
H: 1 pelote de Couleur 33

Crochet 5,5 mm

Yeux de sécurité 8 mm, 12 paires

Yeux de sécurité 16 mm, 1 paire

Marqueur de maille
Aiguille a laine
Ciseaux
Rembourrage

YARN QUALITY

@ Honey Bunny, Hobbii
100% Polyester
100g/3.50z=120m /131 yds

ABREVIATIONS
cm: Cercle Magique
ms: maille serrée
aug: augmentation
dim: diminution
mc: maille coulée

QUESTIONS
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TAILLE

Taille unique

MESURES

Maman Tortue:
Hauteur: environ 13 cm
Longueur: environ 35 cm

INFORMATION SUR LE TUTORIEL
Rainbow est une douce maman tortue avec
ses bébés, crochetés avec Honey Bunny.
Amusez-vous a assortir tous les bébés et puis
a les ranger a l'intérieur de la maman quand
vous avez terminé!

Le modéle est travaillé en rond.

Il s'agit d'un modele avec peu de couture; la
téte de la tortue est la seule partie qui doit
étre cousue; toutes les autres piéces sont
travaillées directement sur le corps.

HASHTAGS POUR LES RESEAUX

SOCIAUX
#hobbiidesign #hobbiirainbowturtles

ACHETEZ VOTRE FIL ICI
https://shop.hobbii.fr/rainbow-turtles-jeu-

de-memoire

En cas de questions sur ce modeéle, veuillez écrire a support@hobbii.fr
Merci d'indiquer le nom et le numéro du modeéle.

Amusez-vous bien!
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Tutoriel

INFO ET CONSEILS

- Le modéele est travaillé en tours continus, de cette fagon vous n'aurez pas besoin de faire
1 ml a la fin du tour, sauf instruction. Vous pouvez utiliser un marqueur de maille pour
marquer la fin de votre tour.

- L'échantillon n'est pas important pour ce projet, ajustez juste votre taille de crochet selon
vos préférences personnelles et le fil que vous utilisez.

- Le«x puis # » apres la parenthése indique que vous devez répéter ce qui est entre
parenthéses autant de fois qu'indiqué. Exemple « (ms, aug) x3 » est I'équivalent de « ms,
aug, ms, aug, ms, aug ».

- Le nombre a la fin de chaque tour entre parenthéses est le nombre de mailles que vous
devriez avoir pour ce tour apres avoir terminé toutes les étapes.

BEBES TORTUES - TETE

Vous allez faire un total de 12 tétes voir photo R1 comme référence
Travailler avec la couleur A

Tr1:cm 8 -(8)

Tr 2-3: ms tout le tour - (8) (2 tours)

Tr 4: 4dim - (4)
- Ajouter les yeux de sécurité 8mm entre les tours 2 et 3 avec environ 2 mailles d'écart.
- Rembourrer la téte. Vous n'allez pas rembourrer les 2 tours suivants.

Tr 5-6: ms tout le tour - (4) (2 tours)
- Finir en laissant un long fil pour sécuriser la téte plus tard.

BEBES TORTUES - CORPS

Vous allez faire un total de 12 corps, 2 pour chaque couleur de ventre pour pouvoir jouer au
jeu. Voir photos R2 et R4 comme référence.

Tr 1: cm 6 - (6) Travailler avec la couleur B
Tr 2:aug - (12)
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Tr 3: ms tout le tour - (12)
Tr 4: En travaillant dans les boucles avant seulement (Vous voudrez peut-étre marquer la
boucle arriere afin qu'elle soit plus facile a trouver plus tard) - ms tout le tour - (12)
- Finir et cacher les fils
- Pour le tour suivant vous utiliserez les couleurs pour le jeu correspondant pour la
couleur du ventre, vous devrez en faire 2 de chaque en utilisant des couleurs C- H

Tr 5: Utiliser une mc pour attacher la couleur du ventre; ceci ne compte pas comme une
maille et vous allez commencer a travailler dans la méme maille. Pour faire ce tour plus
facilement je vais le diviser en sections.
A. Plier le bas de la téte en deux et l'aligner avec le corps. Voir photo R3 comme référence.
B. En travaillant a travers la maille gauche de la téte (des deux c6tés) et la boucle arriere
du corps, dim (vous devriez avoir la moitié de la téte détachée)
4dim
En travaillant a travers les boucles arriéres du corps et 'autre coté de la téte, dim
Mc dans la premiere dim pour sécuriser
- Finir en laissant un long fil pour fermer I'espace en bas et cacher les fils.
Utiliser le long fil de la téte pour la sécuriser a la carapace.

mon

Maintenant nous allons faire les pattes en utilisant la couleur A

- Pattes Avant: Utiliser une mc pour attacher le fil juste derriére la téte, faire 2 ml, mc
dans la deuxiéme ml a partir du crochet, mc de nouveau dans le corps pour
sécuriser. Finir et cacher les fils. (Répéter ce procédé pour faire la deuxieme patte
avant)

- Pattes Arriére: Utiliser une mc pour attacher le fil a environ 1 maille de la patte
avant, faire 2 ml, mc dans la deuxieme ml a partir du crochet, mc de nouveau dans le
corps pour sécuriser. Finir et cacher les fils. (Répéter ce procédé pour faire la
deuxiéme patte arriere)

MAMAN TORTUE PATTES AVANT (EN FAIRE 2)

Avec la couleur A
Voir photo R5 comme référence.

Tr1:cm 6 -(6)

Tr 2:aug-(12)

Tr 3: (ms, aug)x6 - (18)

Tr 4: (2ms, aug)x6 - (24)

Tr 5: (3ms, aug)x6 - (30)

Tr 6: (4ms, aug)x6 - (36)

Tr 7: (5ms, aug)x6 - (42)

Tr 8: Plier en deux et ms pour fermer - (21)
- Finir et cacher les fils.

MAMAN TORTUE PATTES ARRIERE (EN FAIRE 2)

Avec la couleur A
Voir photo R6 comme référence.

Tr1:cm 6 -(6)
Tr 2:aug - (12)
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Tr 3: (ms, aug)x6 - (18)

Tr 4: (2ms, aug)x6 - (24)

Tr 5: (3ms, aug)x6 - (30)

Tr 6: (4ms, aug)x6 - (36)

Tr 7: Plier en deux et ms pour fermer - (18)
- Finir et cacher les fils.

MAMAN TORTUE QUEUE

Avec la couleur A
Voir photo R7 comme référence.

Tr1:cm 6 - (6)
Tr 2: (ms, aug)x3 - (9)
Tr 3: ms tout le tour - (9)
Tr 4: (2ms, aug)x3 - (12)
Tr 5: ms tout le tour - (12)
- Finir et cacher les fils.

MAMAN TORTUE

Tr 1: cm 6 - (6) avec la couleur F
Tr 2:aug - (12)
Tr 3: (ms, aug)x6 - (18)
Tr 4: (2ms, aug)x6 - (24) - Changer pour la couleur H dans la derniere maille
Tr 5: (3ms, aug)x6 - (30)
Tr 6: (4ms, aug)x6 - (36)
Tr 7: (5ms, aug)x6 - (42) - Changer pour la couleur E dans la derniere maille
Tr 8: (bms, aug)x6 - (48)
Tr 9: (7ms, aug)x6 - (54)
Tr 10: (8ms, aug)x6 - (60) - Changer pour la couleur C dans la derniére maille
Tr 11:(9ms, aug)x6 - (66)
Tr 12: (10ms, aug)x6 - (72)
Tr 13: (11ms, aug)x6 - (78) - Changer pour la couleur D dans la derniere maille
Tr 14: ms tout le tour - (78) - Changer pour la couleur G dans la derniére maille
Tr 15. En travaillant dans les boucles arriére seulement - (11ms, dim)x6 - (72)
Tr 16: Maintenant nous allons attacher les pattes et la queue pour que ce soit plus facile je
vais le diviser en sections.
A. 5ms
B. Prendre une des pattes avant et avec la courbe vers le bas et le cm en haut vers
I'avant, vous allez crocheter a travers le corps et la patte en méme temps - travailler
une ms dans le tour au-dessus du bas de la patte et ensuite travailler 3ms, dim, ms
sur le bas de la patte. Voir photo R8 comme référence.
C. 2dim, 5ms, dim
D. Prendre une des pattes arriere et avec la courbe vers I'avant et le cm en haut vers
I'arriére, vous travaillerez a travers le corps et la patte en méme temps - en
commencant dans la 3eme maille a partir de la fin de la patte travailler 3ms le long
du bas ensuite travailler 2ms a travers les tours en bas de la patte. Voir Photo R9
comme référence.
E. 2ms
F. Maintenant plier la queue en deux et en travaillant a travers les deux c6tés de la
queue et le corps en méme temps, 6ms

Rainbow Turtles - Jeu de mémoire | No. 1359-242-5014 | © Hobbii 2024 | 5



& hobbii

G. 2ms
H. Prendre la deuxiéme patte arriere et avec la courbe vers I'avant et le cm en haut vers
I'arriére, vous travaillerez a la fois dans le corps et la patte en méme temps - travailler
2ms dans les tours au-dessus du bas de la patte puis travailler 3ms sur le bas de la
patte. Voir photo 10 comme référence.
[.  2dim, 5ms, dim
J.  Prendre la deuxiéme patte avant et avec la courbe vers I'avant et le cm vers le haut
vers l'arriére, vous travaillerez a la fois dans le corps et la patte en méme temps - a
partir de la 6éme maille de la pointe de la patte, travailler 6ms en bas du pied puis
travailler une ms sur le tour au-dessus du tour du bas du pied. Voir photo 11 comme
référence.
K. 11ms - (65)
Tr 17: (8ms, dim)x2, 3ms, Faire 11 ml et sauter 11 mailles (ceci laissera un trou pour pouvoir
ranger les bébés dans le corps), dim ,13ms, dim, 8ms, dim, 4ms - (60)
Tr 18: (8ms, dim)x2, ms, (vous allez maintenant travailler dans les ml) 7ms, dim, (8ms, dim)x2,
7ms, 2dim - (54)
Tr 19: (7ms, dim)x6 - (48)
Tr 20: (6ms, dim)x6 - (42)
Tr 21: (5ms, dim)x6 - (36)
Tr 22: (4ms, dim)x6 - (30)
Tr 23: (3ms, dim)x6 - (24)
Tr 24:dim - (12)
Tr 25: dim - (6)
- Arréter, fermer le trou du bas, et cacher les fils
Tr 26: Avec la couleur D utiliser une mc pour attacher le fil dans les boucles avant non
travaillées du tour 14 - Maille Serrée Inversée tout le tour - (78) - La maille serrée inversée est
faite en travaillant la ms dans la maille a droite du crochet par opposition a la gauche comme
vous le feriez normalement. Voir photo 12 comme référence.
- Finir et cacher les fils

MAMAN TORTUE TETE

Avec la couleur A Voir photo 13 comme référence

Tr1:cm 6 -(6)
Tr 2:aug - (12)
Tr 3: (ms, aug)x6 - (18)
Tr 4: (2ms, aug)x6 - (24)
Tr 5: (3ms, aug)x6 - (30)
Tr 6: (4ms, aug)x6 - (36)
Tr 7: (5ms, aug)x6 - (42)
Tr 8-13: ms tout le tour - (42) (6 tours)
- Attacher les yeux entre les tours 10 et 11 avec environ 13 mailles visible d'écart
Tr 14: (5ms, dim)x6 - (36)
Tr 15: (4ms, dim)x6 - (30)
Tr16: dim - (15)
Tr17: ms, 7dim - (8)
- Finir en laissant un long fil pour fermer 'espace en bas de la téte et attacher la téte
au corps
- Utiliser le fil pour fermer I'espace en bas puis passer le fil a travers et sortir a l'arriére
de la téte.
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- Attacher la téte centrée entre les nageoires avant du corps. Voir photo 14 comme
référence.

Photos de Référence

R1 R2

Téte Bébé Corps Bébé

R3 R4

W

Comment attacher la téte

R5 R6

"

Patte avant Patte arriére
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Attacher la premiére patte arriére Attacher la deuxiéme patte arriere

R11 R12

Attacher la deuxiéme patte avant Maille Serrée Inversée
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R13 R14

Attacher la téte

Amusez-vous!
That Nerdy Hooker

THAi NERDY

OO KEN

laae—————r__ 4
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